SCHEDA PROGETTOPER L’IMPIEGO DI VOLONTARI IN

SERVIZIO CIVILE INITALIA - PROGETTO 2 MESI -

ENTE

L’Ancora Cooperativa di Solidarietà Sociale
TITOLO: ET COMUNICARE CON IL TERRITORIO* 2 MESI:
SEDE: Sede de L’Ancora di Tione di Trento
OBIETTIVI:

· integrazione delle attività rivolte ai giovani proposte all’interno del progetto ET: comunicare con il territorio (lavoro informatico sulla banca dati; favorire lo scambio di informazioni sulle iniziative attivate);

· diffusione della cultura del ri-uso attraverso la gestione del mercatino del libro usato;

DESTINATARI: 

· cittadini italiani di età compresa tra i 18 e i 21 anni 

· giovani stranieri in possesso di permesso di soggiorno residenti in provincia di Trento da almeno due anni di età compresa tra i 18 e i 28 anni

· supporto alle attività estive

DURATA
Il servizio civile avrà durata 2 mesi con un monte ore settimanale di 30 ore 

CARATTERISTICHE PROGETTO
La cooperativa L’Ancora offre, in affiancamento al progetto di sevizio civile attualmente attivo, l’opportunità di avvicinare questa realtà sociale e sperimentarsi nell’ambito dell’animazione e delle comunicazioni.
In particolare si propone l’affiancamento al responsabile delle attività di animazione nella gestione delle attività connesse alla realizzazione dei diversi progetti estivi e la gestione del mercatino del libro usato.
Tale esperienza di servizio si ritiene importante in quanto permette di sperimentarsi, oltre che nella parte operativa dei progetti, anche in quella che riguarda la logistica e la progettazione. Questi ultimi sono elementi che spesso non appaiono ma sui quali la cooperativa sta investendo molto per migliorare la qualità dei servizi offerti.

Sarà cura dell’ente provvedere al correlare le attività con quelle dei volontari attualmente attivi all’interno della cooperativa.

FORMAZIONE:

A ragazzi in servizio civile verrà fornito tutto il supporto tecnico necessario per affrontare i compiti assegnati e quindi i momenti previsti di formazione verteranno sui seguenti temi:

· progettazione programmazione

· utilizzo dei programmi necessari per la realizzazione della banca dati

· utilizzo del programma necessario per al realizzazione del mercatino.

